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Nastay wreszcie czasy, gdy maszyny
zastpiy czowieka niemal we wszystkim.

Pojawiy si maszyny budujce i burzce,
maszyny do ratowania ycia i do zabija-

nia, maszyny do rozrywki i przysparzaj-

ce kopotów, maszyny do pracy i leniucho-

wania, do rzdzenia i do wykonywania po-

lece, do rodzenia dzieci i karania doro-

sych. Maszyny chodzce, jedce, lataj-

ce, pywajce, i sam diabe wie, jakie jesz-

cze; automaty do wszystkiego, nawet do

mylenia.
Nawet do magii...

Czowiek siedzcy przed Maszyn mia
na twarzy wypieki, wiadczce o emocjo-

nalnym podejciu do tematu.
- Jestem Siles Syndoman - powiedzia.

- Rejestrowaem si przed trzema miesi-
cami.

Maszyna w cigu mikrosekundy prze-

rzucia kartotek wyawiajc waciwy
formularz.
- Prosz okreli cel wizyty - pado po-

lecenie. - Powysze jest konieczne do po-

twierdzenia zgodnoci danych.
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Syndoman spotnia doni rozluni
krawat.

- Chodzi o rzucenie uroków...
- Krotno?
- Trzy uroki.

- Dzikuj, dane zgodne. Prosz o zgo-
szenie gotowoci do udzielenia odpowie-
dzi na pytania.
- Jestem gotów.
- Zna pan etykiet?
- Tak. Zapoznaem si z przewodni-

kiem...

- Odpowiedzi musz by zwize, kada
sekunda mojej pracy kosztuje.
- Tak.
- Jaki ma by charakter uroków?
- miertelne.
- Trzy razy?
- Tak.
- Zna pan cen?
- Tak.
- Jest pan wypacalny?
- Tak.

- Co grozi za niewypacalno?
- mier.
- Czyja?
- Osoby niewypacalnej... Moja.
- Jaki ma by zasig czasowy uroków?
- Natychmiastowy.
- Zna pan cen usug ekspresowych?
- Tak.

- Co grozi za niewypacalno?
- Grozi mi mier.
- Ma pan jakie dodatkowe yczenia?
- Nie.

- Dzikuj, koniec pyta. Prosz przy-

gotowa si. Stawiam kaba...

Siles Syndoman poruszy si niespokoj-

nie, gdy Maszyna wysuna ze swego wn-
trza cztery karty. Cztery walety, kady in-

nego karcianego koloru. Utrzymywane po-

lem siowym zawisy w powietrzu.

- Prosz skoncentrowa swoj uwag
na jednej z kart - rzeka Maszyna. - Uto-
samiajc rysunek z osob fizyczn, prosz
nie tumi swoich uczu. Im silniejsza b-
dzie nienawi, tym atwiejsze okae si
wzmocnienie sygnau i w konsekwencji
wiksza precyzja uroku. Przy dobrej

wspópracy obniamy wysoko rachunku
za usug - wspóczynnikiem koryguj-
cym.

Spojrzenie Syndomana spoczo na

treflowym walecie. Zdumiewaa go a-

,

two, z jak w prostych kreskach rysun-
ku odnalaz rysy twarzy Joe Coperna.

Joe Copern, ubrany w nabity piank
kombinezon, sta w otwartych drzwiach
szkoleniowego samolotu. Znajdowa si
na wysokoci dwóch tysicy stóp, skd po-
wierzchnia Ziemi wygldaa malowniczo i

pocigajco. Na gowie mia ochronny
kask, na plecach zwinity sportowy spado-
chron do lotów akrobatycznych.

Skontrolowa rutynowo prdko wia-

tru, odszuka wzrokiem odlegy cel, wcig-n gboki haust powietrza i skoczy. Roz-
pocz odliczanie sekund.

Trzy.

Przekrci ciao, rozoy szeroko ramio-
na i lecc swobodnie, upaja si pozornym
stanem niewakoci. Pd powietrza targa
wiatrem kombinezon i by to jedyny sy-

gna pokonywania przestrzeni; w dole zie-

mia rozpocieraa si nieruchomo, obojt-
na na zblianie si czowieka.

Pi.
Naraz poczu silny niepokój. Próbowa

go zbagatelizowa, gdy nagle zda sobie

spraw, e to ju nie niepokój, lecz strach.

Strach niczym nie uzasadniony, bo
wszystko przebiegao jak setki razy
przedtem. Nie wytrzyma tej presji i ze-

rwa ptl zabezpieczajc spadochron.

Szarpnicia nie byo.
Spada nadal ruchem jednostajnie

przyspieszonym, a za jego plecami cign-
a si pltanina linek i szmaty, która w
zaoeniu winna bya rozoy si w spa-

dochronow czasz... Ale nie rozoya
si.

Odszuka nerwowo sznurek rezerwowe-
go spadochronu i pocign z nieludzk
si, mogc spowodowa otwarcie nie

jednego, lecz stu nawet spadochronów. To
c> stao si póniej, a raczej co si nie
stao, byo spenieniem prawdopodo-
biestwa zdarzenia okrelanego lapidar-

nie: raz na sto tysicy.

Walet treflowy spad na podog. Trzy
pozostae karty tkwiy nieruchomo przed
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twarz Silesa Syndomana, kierujcego
wanie uwag na jedn z nich.

Paul Bladet jecha krt górsk szos,bd
^?
w nastr°iu, który miao mona ok-

reli jako dobry. Lubi góry, lubi waka-
cje, lubi jazd samochodem i wszystko to
dzisiaj mia. Rytmiczna muzyka z radia
kusi moga do zwikszenia prdkoci jaz-
dy, ale Bladet by z natury flegmatycznym
czowiekiem i nie wzruszay go tego ro-
dzaju emocje.
W pewnej chwili, zupenie niespodzie-

wanie, poczu si nieswojo. Roso w nim
napicie, które za chwil stao si tak sil-

ne, e zdj nog z pedau gazu, powodo-
wany uczuciem dziwnego strachu. Uwa-
niej spojrza przed siebie, na szos skrca-jc za bazaltow skaln cian - bya pu-
sta i gadka, bez zarzutu. Gdy dotar do
zakrtu, bliski by paniki, chocia nadal
nie wiedzia skd moe grozi mu niebez-
pieczestwo.
Taranujc przydrone supki nie rozu-

mia dlaczego jego rce, trzymajce kur-
czowo kierownic, nie wykonuj najoczy-
wistszego ruchu - skrtu zgodnie z kie-
runkiem szosy. Spadaju w przepa, gdy
ogarna go absurdalna ch ratunku po-
przez zacignicie spadochronowego
sznurka, poprzez t drobn czyno, któr
w swoim yciu wykonywa wielokrotnie.
Ale tym razem by to lot bez spado-

chronu.

Na podog upada karta. Dwa walety
pozostaway nadal we wadzy Maszyny.

Art Ladok ni. Sny bywaj zwiercia-
dem naszych pragnie i obaw równocze-
nie, i taki by wanie sen Ladoka. Bra
udzia w amatorskich zawodach w sko-
kach ze spadochronem. Realizm snu by
zrozumiay ze wzgldu na fakt, i Ladok
niejednokrotnie rzeczywicie uczestniczy
w tego rodzaju sportowych zmaganiach.

Wanie przeywa momet swobodnego
lotu, gdy jego ona obudzia si. Dopiero
po chwili skonstatowaa, e przyczyn jej
nagego powrotu do jawys krzyki lece-
go obok ma, woajcego z przeraeniem:
„Zapomniaem spadochronu!”. Wycigna

rk pragnc go przebudzi i przerwa
tym samym koszmar, gdy nieoczekiwanie
Ladok, porwany nagym przypywem e-
nergii, zsun si z óka.
We nie rozbi si o skay, w rzeczywis-

toci spad na lecy przy óku chodnik.
W rzeczywistoci atak serca pozbawi

go ycia.

Na pododze leay trzy karty.
- Po co czwarta karta? - zapyta Siles

Syndoman, nie spuszczajc oczu z wisz-
cego w powietrzu waleta pik. Praw do
trzyma w kieszeni marynarki, ciskajc
niewielki, poduny przedmiot.
- To bezpiecznik przewidziay przez

moich konstruktorów. Przychodz tu lu-
dzie szaleni, a szalestwo potrafi niszczy
równie Maszyny — odpara Maszyna i wy-
mienia sum, któr Syndoman winien
uici za usug.

Syndoman zblad, pojmujc swoj gu-
pot, w której liczy, i przechytrzy Maszy-
n.W kieszeni, zamiast pienidzy, trzyma
granat.

„Spokojnie, bez paniki" - uspokaja sam
siebie- „Pierwsz cz planu masz za
sob, bd konsekwentny. Musi sie
uda!”

By bliski celu - usun liczcych si
konkurentów i bez wtpienia ma najwik-
sze szanse zwycistwa w zawodach o tytu
mistrza wiata w spadochronowych lotach
akrobatycznych - ale ten cel wci ukry-wa si za parawanem pienidza. Marne-
go pienidza, którego za kilka dni, po wy-
granej, mógby mie ile zechce. Kilka dni!
Lecz Maszyna nie czeka nigdy. Jej usugis natychmiastowe i wdziczno musiby natychmiastowa.

Teraz naley wydosta si spod wadzy
Maszyny. Istnia na to jeden tylko sposób:
postpowa zgodnie z wczeniej obmylo-
nym planem - zniszczenie Maszyny jest
jedynym rozwizaniem...

Syndoman wyszarpn granat.
Reakcja Maszyny bya sto trzydzieci

siedem komapi razy szybsza od reakcji
czowieka. Na podog spad pikowy walet,
ale tego Siles Syndoman nie móg ju zo-
baczy.
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